e CLASES EN TIEMPO REAL

Cursode
Adobe Illustrator

El curso de Adobe Illustrator brinda las herramientas necesarias para desarrollar y plasmar conceptos
graficos a través de la exploracion de graficos vectoriales por medio del branding, es decir, realizando
piezas graficas digitales y/o para impresion.

Al finalizar el curso, el estudiante crea piezas graficas como diversos formatos de logos, tarjetas de
presentacion, plantillas para redes sociales y brochure o flyer mediante el uso del software Adobe
lllustrator para la realizaciéon de su propia marca personal.

;Por que estudiar el curso?

Estudiar Adobe lllustrator te permitird:

Dominara el uso técnico del programa, el cual comprende el uso de vectores, tipografias, composi-
cion, color y proporciones para la elaboraciéon de material grafico.

Elaborar publicidad grafica o impresa para imprentas o agencias publicitarias y/o digitales.
Desarrollar contenido orientado a publicidad en redes, ATL y contenido digital a través de las
herramientas adquiridas

;A quiénes va dirigido?

El curso esta dirigido principalmente a disefiadores, ilustradores o aquellas personas interesadas en el
trabajo de la ilustraciéon y el disefio grafico.

;En qué campo puede desempenarse?

Los conocimientos adquiridos te permitiran desarrollarte en los departamentos de marketing,
especificamente en areas involucradas con el disefio y creacién de contenido para empresas. Inclusive,
con los conocimientos adquiridos se puede emprender como freelancer ejecutando trabajos de disefio
para empresas que lo requieran..

Requisitos

Programa Descargado: Adobe lllustrator 2020 en adelante

Hardware: Windows 11 (los usuarios de Windows 10 ‘N’ Edition de 64 bits deben instalar el Media
Feature Pack antes de instalar la aplicacién). - Procesador Intel Core i5 o mas rapido (o equivalente)
y 1 GB de RAM libre (se recomienda 2 GB o mas)

Plan de Estudios 48 horas académicas (1 mes/ 12hrs a la semana)

MODULO 1
® INTRODUCCION A ADOBE ILLUSTRATOR

- Conociendo el entorno de Adobe lllustrator - Diferencias entre CMYK y RGB.
- Creaciéon y navegacion de artboards. - Importar y exportar imagenes

- Diferencia entre pixeles y vectores (JPG, PNG,PDF, SVQ)
MODULO 2

> CONSTRUCCION DE FORMAS VECTORIALES BASICA

- Formas Basicas: Rectangulos,elipses y poligonos. - Trabajando con objetos:
- Dibujo de lineas y curvas. »  Seleccion.
- Relleno, trazo, degradados. = Escalarrotar y reflejar.

»  Alinear y distribuir.
= Buscar trazo
* Duplicary repetir objetos.

MODULO 3
> USO DE COLOR, DEGRADADOS Y PANEL DE MUESTRA CON MOTIVOS GRAFICOS

- Gotero

- Aplicacion de color desde panel de muestras
- Tipos de muestras

- Degradados de color

MODULO 4
> PLUMA, DIBUJO Y CALCO DE IMAGENES

- Uso de la herramienta pluma y seleccion directa.

- Grupos, edicion de grupos de elementos y capas de trabajo.
- Redibujado de imagenes.

- Calco de Iméagenes e llustraciones.

MODULO 5
> TIPOGRAFICA, ESTILOS Y CARACTER DE FORMAS

- Fuentes tipograficas, tipos y manejos - Textos y objetos.
- Formatos, estilos de caracter y parrafo. - Transformacion de textos a trazados.
- Establecer columnas en textos de area.

MODULO 6
> HERRAMIENTAS DE EFECTOS GRAFICOS

- Uso del panel de simbolos. - Efectos:

- Cambios de modo de fusion. = Sombras

- Herramienta fusion = Desplazamiento
- Motivos * Resplandor

= Desvanecimiento

MODULO 7
>  IDENTIDAD VISUAL

- ldentidad personal: - Exportacion de archivos para impresion y
»  Logotipo (color,positivo y negativo) para RRSS
= Hoja membretada
= Tarjetas de presentacion
= Flyer o Brochure
= Post e Stories para RR.SS
*  Manual de identidad (basico)

Beneficios

una educacion virtual reforzar contenido

ﬂm Docentes capacitados para Trabajos aplicativos para

Acompaiamiento constante Certificado sin costo
“ de tutores y docentes adicional a nombre de IDAT

*Sujeto a disponibilidad del docente




