CARRERA

DISENO

GRAFICO Y
GESTION DE
PROYECTOS

El egresado del Programa de Estudios de Disefio Grafico y Gestion de Proyectos esta capacitado para desarrollar

propuestas visuales innovadoras, integrando elementos esteticos y comunicativos, comunicarse efectivamente,

colaborar en equipos con liderazgo y éetica, gestionar recursos con metodologias de investigacion e innovacion,

adaptando tecnologias de disefo a las

necesidades del cliente.

Esta preparado para liderar y gestionar proyectos de disefio, fomentando la comunicacion efectiva, aplicando

tecnicas analiticas y digitales, planificando estrategicamente, dirigiendo proyectos artisticos eficazmente e

integrando principios de gestion empresarial en proyectos de disefo.

Gestiona y lidera equipos de trabajo enfocados en el proyecto con profesionalismo y disciplina.

Asimismo se comunica, de forma oral o escrita, de manera efectiva con sus interlocutores; colabora con las

actividades de su equipo participando con liderazgo y etica, planificara y gestionara recursos de diversa indole

orientada al logro de objetivos organizacionales en su campo laboral utilizando para ello metodologias de

investigacion e innovacion, resolucion de problemas y pensamiento critico.

AREAS DE

DESEMPENO

AREA DE INNOVACION
Y TRANSFORMACION DIGITAL.

AREA DE DISCRECION DE SU
PROPIA EMPRESA O AGENCIA
DE DISENO GRAFICO DONDE
BRINDEN SERVICIOS Y EJECUTEN
CONSULTORIAS A EXTERNOS.

TERMINA EN

4 ANOS

MODULO 1

SELECCION DE
TECNICAS Y
HERRAMIENTAS PARA
EL DESARROLLO DEL
PROYECTO.

MODULO 3

DISENO DE
EXPERIENCIAS,
PRODUCCION
AUDIOVISUAL E
IMPLEMENTACION DE
LA PROPUESTA
CREATIVA.

MODULO 2

REALIZACION DE LA
PROPUESTA
CREATIVA.

MODULO 4

GESTION DEL
CUMPLIMIENTO DEL
PROYECTO.
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AREA DE DESARROLLO Y
CREACION DE PRODUCTOS.

AREA DE DISENO GRAFICO DE
MEDIOS DE COMUNICACION,
PRODUCTORAS DE EVENTOS Y
AUDIOVISUALES.

REALIZADOS LOS
CUATRO
MODULOS SE
OBTIENE EL:
GRADO DE
BACHILLER EN
DISENO GRAFICO
Y GESTION DE
PROYECTOS Y EL
TITULO DE
PROFESIONAL EN
DISENO GRAFICO
Y GESTION DE
PROYECTOS.
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Escuelacorrientealterna @ www.corrientealterna.edu.pe



